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In vielen Bereichen unseres Alltags begegnen wir Robotern, auch wenn
wir das nicht immer gleich merken. Roboter kénnen nur nach genauen

Anweisungen arbeiten.

Stellt euch vor, ihr seid Malroboter und konnt nur noch den

Anweisungen eures/eurer Lehrer*in folgen.

Thr braucht dafiir bunte Stifte und ein groRes Blatt Papier.

a) Denkt euch fiir jede*n von euch eine Aufgabe aus. Sobald euer/eure

Lehrer*in ,Los“ sagt, beginnt ihr zu malen.

Beispiel:
S . Schiiler*in 3 malt
Schiiler*in 1 Schiiler*in 2 malt um

. : : . rechts neben jedes
malt Kreise alle Kreise ein Dreieck

Dreieck ein Viereck

b) Sobald euer/eure Lehrer*in ,,schneller” (oder ,langsamer®) sagt, malt
ihr schneller (oder langsamer). Was fillt euch auf? Wie verindert sich das
Bild?

c) Was ist ein Roboter? In welchen Bereichen kommen Roboter zum
Einsatz?

Jetzt seid ihr dran! el




