
(7) MONTAGSMALER*IN 

Jetzt seid ihr dran!

Jetzt seid ihr Künstler*innen! Bevor ihr aber mit dem Malen loslegt, 
schreibt  jede*r von euch mindestens drei Begriffe auf kleine Kärtchen, die 
anschließend gemischt werden.

Was fällt euch dabei auf? Seid ihr schneller als der Computer? Worin 
unterscheidet sich der Computer von euch? 

Teil 2: 
Dann öffnet diesen Link quickdraw.withgoogle.com im Browser. Ein*e von 
euch macht den Anfang und folgt den Anweisungen auf der Seite. 
Insgesamt gibt das Programm sechs Begriffe vor, die eine*r von euch malt. 
Danach ist der oder die Nächste dran. 

Teil 1: 
Ein*e Schüler*in zieht einen Begriff und malt den Begriff auf das Papier. 
Alle anderen Schüler*innen versuchen zu erraten, was es sein könnte. Ist 
der Begriff erraten, geht es mit dem nächsten Begriff weiter. Stoppt dabei 
die Zeit und schreibt sie auf. Wechselt euch dabei ab.
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